Brettberger Ryder Cup

Klassischer Vierer (Sonntag)
Lochwettspiel mit 1/2-Vorgabe

Beim Klassischen Vierer schlagen die Spieler jedes Teams abwechselnd. Sie entscheiden
vorher, wer am ersten Tee abschlagt; den nachsten Schlag fihrt der Partner aus usw., bis
zum Putt ins Loch.

Am nachsten Abschlag muss dann der andere Partner abschlagen, unabhangig davon,
wer gerade eingelocht hat, d.h. Partner A schlagt immer an den ungeraden Ldchern ab
und Partner B immer an den geraden.

Strafschlage beeinflussen die Spielreihenfolge nicht.

Wichtig!
Wir spielen den klassischen Vierer als Lochspiel, das bedeutet:
Die STRAFE fur einen Regelverstol3 ist LOCHVERLUST fir das Team.
z.B.: Spielen in falscher Reihenfolge = Lochverlust,
Aufsetzen des Schlagers im Bunker = Lochverlust

Die Ehre hat das Team mit dem letzten Punktgewinn. Am ersten Loch wird gelost.

Das Team mit dem niedrigeren Netto-Ergebnis pro Loch tragt in die Scorekarte fir sich ein
Plus (+) ein. Haben beide Teams das gleiche Netto-Ergebnis, so teilen sie das Loch und es
wird eine Null (0) eingetragen. Fiur den Verlierer des Loches wird ein Minus (-) eingetragen.

Gewinner ist das Team, das mit einer gré3eren Anzahl an Lochern fiihrt als noch zu
spielen sind.

Hat ein Team gewonnen, so ist das Spiel beendet.

Die Runde kann aber zu Ende gespielt werden.

Bei Gleichstand nach 18 Lochern ist das Spiel unentschieden beendet.

Vorgabenverteilung (nur zur Info, Vorgaben sind auf der Scorekarte angegeben):
Die Vorgabe betragt 1/2 der Differenz der Summe der gemeinsamen Spielvorgaben.
Beispiel: A(20) und B(17) haben eine gemeinsame Spielvorgabe von 37.

C(22) und D(28) haben eine gemeinsame Spielvorgabe von 50.

Die Differenz (50 minus 37) betragt 13.

1/2 der Differenz ist 6,5. Gerundet = 7.

Das bedeutet, dass das Team C/D an den 7 schwersten Léchern jeweils

einen Schlag mehr spielen kann um das Loch zu teilen,

bzw. bei gleicher Schlagzahl wie das Team A/B das Loch gewinnt.

Ein schones Spiel und viel Erfolg!!!

Der ADLER-Captain Der Falken-Captain



