
 
 

Brettberger Ryder Cup 
 
Vierball-Bestball   (Samstag) 
Lochwettspiel mit 3/4-Vorgabe 

 

Beide Partner eines Teams spielen jedes Loch mit dem eigenen Ball. 
Der Spieler, der an einem Loch das niedrigste Netto-Ergebnis (Schlagzahl abzüglich 
Vorgabe) erzielt, hat das Loch für sein Team gewonnen.  
 
Beispiel: Bahn 9 (Hcp. 1) 
Spieler A (Vorgabe 19) benötigt 6 Schläge. Er hat netto eine 4 gespielt 
(6 Schläge abzüglich 2 Vorgabeschläge).                                                                                                                                             
Spieler B (Vorgabe 4) benötigt 7 Schläge. Er hat netto eine 6 gespielt.                                                                                                          
Spieler C (Vorgabe 5) benötigt 6 Schläge. Er hat netto eine 5 gespielt.                                                                                                                                                                                                                   
Spieler D (Vorgabe 0) benötigt 5 Schläge. Er hat netto eine 5 gespielt.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                            
Spieler A hat 4 Netto-Schläge und damit das Loch für sein Team gewonnen. 
Das Team mit dem niedrigeren Netto-Ergebnis pro Loch trägt in die Scorekarte für sich ein 
Plus (+) ein. Haben beide Teams das gleiche Netto-Ergebnis, so teilen sie das Loch und es 
wird eine Null (0) eingetragen. Für den Verlierer des Loches wird ein Minus (-) eingetragen. 
  
Gewinner ist das Team, das mit einer größeren Anzahl an Löchern führt als noch zu 
spielen sind. 
Hat ein Team gewonnen, so ist das Spiel beendet.  
Die Runde kann aber zu Ende gespielt werden. 
Bei Gleichstand nach 18 Löchern ist das Spiel unentschieden beendet. 
 
Wichtig! 
Wir spielen den Vierball-Bestball als Lochspiel, das bedeutet: 
Die STRAFE für einen Regelverstoß ist LOCHVERLUST für den Spieler. 
z.B.: Aufsetzen des Schlägers im Bunker = Lochverlust 
 
Die Ehre hat das Team mit dem letzten Punktgewinn. Am ersten Loch wird gelost. 
 
Vorgabenverteilung (nur zur Info, Vorgaben sind auf der Scorekarte angegeben):  
Die Spielvorgabe des Spielers mit der niedrigsten Vorgabe wird auf Null gesetzt und  
gleichzeitig dessen Spielvorgabe von den Spielvorgaben der anderen Spieler abgezogen.  
3/4 der verbleibenden Restvorgabe ergeben die Vorgabe für das Lochspiel.  
Beispiel:  
Spieler A: Spielvorgabe 30 – 5 = 25, davon ¾ = 19    
Spieler B: Spielvorgabe 10 – 5 = 5,   davon ¾ = 4  
Spieler C: Spielvorgabe 12 – 5 = 7,   davon ¾ = 5  
Spieler D: Spielvorgabe   5 – 5 = 0 
 

Ein schönes Spiel und viel Erfolg!!! 
 
Der ADLER-Captain                                         Der Falken-Captain 
 

 
 


